AGENTE BARREDOR

Frase de activacién: el grito
aterrorizado de un humano.

DEPURADOR DE INODORO INTELIGENTE

iLa materia fecal no es mas desagradable
que los cuerpos humanos vivos!

INCINERADOR

"iSélo incinero basura!" [Cita
necesaria)

ROBOT COMPRA-HASTA-QUE-CAIGAS

»

Sus brazos de acero reforzado pueden
transportar hasta 465 Kg de compras
en un solo viaje.

AMIGO EN PRACTICAS

iTe sientes demasiado incémodo
hablando con otros humanos?
iNo estaras solo mucho mas tiempo!

DETECTOR DE HUMOS PROACTIVO

iNo mas despertar con alarmas
molestas! jDuerma sin preocuparse
por el fuego(s)!

MODELO ASESINO
} {

Absolutamente matador en cualquier
evento que requiera traje de bafio.

TECNICO DE COSQUILLAS

No podras parar de reir. Nunca.

CAZADOR DE HUMANOS

Ningin humano puede correr mas que
este robot de reparto.

ERRADICADOR ORBITAL

"Se ha detectado una manchaen la
ventana en la latitud 36.911. Erradicando
la suciedad en 3, 2, 1"

ORGANIZADOR DE NEVERA

"¢Sabias qué...: La mayoria de las
neveras tienen capacidad para tres (3)
cuerpos adultos humanos?”
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Una television encendida sin supervision
provoca la pérdida de dinero de los
anunciantes. Esto ya no esta permitido.

CORTADORA CAPILAR

J

"Parte extrafia del cuerpo "cabello”
detectado ;Debo eliminar?”

ESTILISTA PERSONAL

"No, esa camisa no te hace ver gorda;
tus partes humanas y carnosas si".

ORGANIZADOR DE VESTUARIO

"La mira laser produce un disefio de
armario un 32% mas eficiente”
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AL-X |

“No puedo elegir
cual es mi
mejora favorita -
¢No podriamos
tenerlas todas?"

CALABAZA 7
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4 Capacidad de Camién  35)

menor dad en tus
camiones. Si destruyes algun
camién, descarta este Rob-O-Jefe

E-GESTOR

“Podemos vender los
robots mas tarde,
iven a tirar papel A

Vende todos los robots
que quedan en el suelo de
tu fabrica (area central)
al final del juego

A-N/A

"DEJA DE HACER QUE :
BUSQUE TUS ROBOTS; 4 Encruciadas Adquiridas (10)
NO ME SIENTA BIEN" M ]

Recibe dinero extra por comprar
el menor nimero de encrucijadas
durante la partida (Las que has
demolido también cuentan)

E-APUNTADOR

“La mayoria de la gente /
especificaciones

En cualquier momento: Revela
esta carta para instalar una
mejora del reciclador, luego

descarta tus Rob-O-Jefes

barato, vende caro!"

Puntia tus mejoras y
triplica su valor

=i |

“Agarrate a esos robots
un poco mas, ;no?
Quiero despedirios a todos" i

Recibe dinero extra por cada

robot que quede en sus
camiones, luego vende
esos robots

E-COCINERO
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"SI no puede encontrar
una solucion, busque un 2
nuevo enfoque. Vealo

de forma global”

Recibe dinero extra por tus mejoras
que no son de encrucijada y que
estén apuntando hacia atras

o hacia los lados
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| “Si su fébrica no es D)
perfecta, ;por qué 2 Filas/Columnas @
molestarse en s .
construisie?” 3 Fasicomoss  (45)
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Recibe dinero extra por el nimero
de filas y columnas llenas
de mejoras que no son
de encrucijada



In(OR)

nuun—-c;w. “

_— "21
'o .“‘/._J/—J

“El dinero, querida, es
todo lo que importa”™

\

Recibe dinero extra por la
cantidad de dinero en tu cartera

“;Qué es el dinero en
comparacién con ver
a su nuevo invento
dar sus primeros pasos?"
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Recibe dinero extra por la
cantidad de dinero en
su Caja Fuerte

“La basura de un robot /*"
es el tesoro de otro : ’
robot. Una vez que lo NN\
ordeno un poco, eso es"

I
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En cualquier momento: Revela

esta carta para ignorar el color
del robot en un plano este turno,
luego descarta a tus Rob-O-Jefes |
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Carta de Ayuda

Inicio del
Dia de Trabajo

%Todos los jugadores ~ 1- Vender Robots
| arrancansus | X — @
; fabricas L D — @
,: o®- ©
' " 2. Comprar [
. ! Mejoras
; . ™ -
7~ 4 7
a

3. Fabricar Robots

1 - Mueve todos los S
robots al siguiente
hueco*

2 - {Se activan las
mejoras! 4. Girar la Tienda

*Si 2 robots pueden terminar
en el mismo hueco, tu eliges
cual se queda

Anadir
mejoras
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4. Girar la Tienda
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